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مقدمه:
سلام و درود به شما كه هوشمندانه اين كتاب را براي يادگيري برنامة فلش 10 انتخاب كرده‌ايد. نسخة 
كتاب  اين  مطالعة  با  كه شما  است  فراواني  و درشت  ريز  توانايي‌هاي  داراي  فلش 10  برنامة  نهايي 

مي‌توانيد به آنها دست پيدا كنيد. 
اين كتاب ترجمه‌اي كاملًا كاربرپسند از كتاب  

است كه اميدواريم مقبول واقع شود.
پيش فرض

در اين كتاب فرض بر آن قرار گرفته كه قبلًا فلش بر روي سيستم شما نصب مي‌باشد. در صورتكيه 
كامپيوتر شما فاقد چنين امكاني است، مي‌توانيد از طريق DVD همراه كتاب اقدام به نصب فلش  

كنيد.
ساختار كتاب

تا حد زيادي  نياز تمامي كاربران مبتدي و حرفه‌اي را  اين كتاب به صورتي است كه  ساختار كلي 
برآورده ميك‌ند. سبك آموزش در اين كتاب به صورت كاملًا تصويري است از اين رو شما با پي‌گيري 
تصاوير كتاب مي‌توانيد در حداقل زمان ممكن به ايده‌آل‌ترين نتيجة ممكن برسيد. در اكثر گام‌هاي اين 
كتاب ما سعي كرده‌ايم از اين ساختار پيروي كنيم كه در بين كتاب‌هاي موجود منحصر به فرد است:

 شماره و عنوان گام
 مقدمة گام

 تصاوير هر گام 
 شماره گذاري‌هاي گام

 جعبة ترفندها
 عنوان فصل

 شمارة صفحه

تقديم به همة علاقمندان علم و آگاهي



DVD همراه
همراه با اين كتاب قرار است يك DVD رايگان نصب  Flash ارايه شود. اين DVD حاوي نسخة 

نهايي برنامه است. اميدواريم از آن استفادة لازم را ببريد.
خدمات جانبي كتاب

انتشارات طاهريان با ايجاد وب سايت خود به آدرس  سعي كرده يك 
گام ديگر به شما نزديك شود. با ورود به اين وب سايت شما مي‌توانيد به آخرين خبرها و اطلاعات 
در مورد ويروس‌ها و برنامه‌هاي كامپيوتري دست پيدا كنيد. علاوه بر اين، ما ليستي از جديدترين 
كتاب‌هاي خود را در آن قرار داده‌ايم كه شما با كليك بر روي آنها مي‌توانيد خلاصه‌اي از كتاب را نيز 

مطالعه كنيد.
در صورتي كه شما حتي سئوالي نيز در مورد كتاب‌هاي ما داشته باشيد مي‌توانيد در اين سايت براي 

ما پيغام بگذاريد. در اين سايت منتظر حضور گرم شما هستيم.
... و اما يك خواهش

ما مطمئن هستيم كه شما با مطالعة اين كتاب به يك كاربر حرفه‌اي برنامة فلش 10 تبديل خواهيد شد. 
پس اولًا از پيشرفت‌هاي مداوم خود ما را مطلع كنيد و دوماً در صورتكيه از اين كتاب راضي بوديد 

آنرا به دوستان خود معرفي كنيد و بدانيد كه اين بهترين هديه به آنها و كمك بزرگي به ما است.
كلام آخر

ما در چاپ و تدوين اين كتاب سعي خود را در بالا بردن محتوي و جلب رضايت شما دوست محترم 
معطوف كرده‌ايم. اميدواريم كاستي‌هاي آن را به ديدة اغماض بنگريد و پيشنهادات و راهنمايي‌هاي 

خود را براي ما ارسال كنيد تا در ادامة راه از آنها بهره ببريم.
براي شما  فلش  از  استفاده  هنگام  را  تجربيات  كاربردي‌ترين  و  اوقات  پربارترين  لحظات،  شاد‌ترين 

آرزومنديم.
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